


1.  Prolog: „Schlafenszeit  
für Tip“

… Trauer & Erinnerung S. 1-2

2.  Erstes Kapitel: „Flucht 
nach Borkenheim“ 

… Trauer & Erinnerung S. 3

3.  Erstes Kapitel: Küchentunnel – 
Erzähl ab schnitt 

… Trauer & Erinnerung S. 5

4.  Erstes Kapitel: Küche – Erzähl 
abschnitt

… Trauer & Erinnerung S. 5

5.  Erstes Kapitel: Burghof  
Erzählabschnitt 

… Trauer & Erinnerung S. 6

6.  Erstes Kapitel: Die Geschichte 
geht weiter …

… Trauer & Erinnerung S. 6-7

7.  Zweites Kapitel: „In der 
Klemme“

… Trauer & Erinnerung S. 8

8.  Zweites Kapitel: Kristalltunnel  
Erzähl abschnitt

… Trauer & Erinnerung S. 10-11

9.  Drittes Kapitel: „Mit Käse 
fängt man Ratten“ 

… Trauer & Erinnerung S. 12

10.  Drittes Kapitel:  
Kapitelsonderregeln 

… Trauer & Erinnerung S. 13

11.  Drittes Kapitel: Küche   
Erzählabschnitt 

… Trauer & Erinnerung S. 13

12.  Drittes Kapitel: Speisesaal  
Erzähl abschnitt (Erkundung) 

… Trauer & Erinnerung S. 14

13.  Drittes Kapitel: Speisesaal  
Erzähl abschnitt (Würfelspiel)  

… Trauer & Erinnerung S. 15

14.  Drittes Kapitel: Kristalltunnel  
Sonderregel/Erzählabschnitt 

… Trauer & Erinnerung S. 15
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15.  Drittes Kapitel: Kammer des 
Alchemisten – Erzähl abschnitt 

… Trauer & Erinnerung S. 16

16.  Viertes Kapitel: „Feuer und 
Stahl“

… Trauer & Erinnerung S. 17

17.  Viertes Kapitel: Kammer des 
Alchemisten – Erzähl abschnitt

… Trauer & Erinnerung S. 18

18.  Viertes Kapitel: Gemach des 
Königs: Erzähl abschnitt

… Trauer & Erinnerung S. 19

19.  Viertes Kapitel: Abflusskanal – 
Erzähl abschnitt

… Trauer & Erinnerung S. 20

20.  Viertes Kapitel: Schmiede – 
Erzähl abschnitt 

… Trauer & Erinnerung S. 21

21.  Fünftes Kapitel: „Katz und 
Maus“

… Trauer & Erinnerung S. 22

22 . - 27. Fünftes Kapitel:  
         Kapitelziel – Sieg

Diesen Text gibt es mit verschiedenen 
Sprechern, je nachdem welche Maus 
Brodie besiegt hat:

22.  Collin besiegt Brodie 
23.  Maginos besiegt Brodie 
24.  Rex besiegt Brodie 
25.  Tilda besiegt Brodie 
26.  Finger besiegt Brodie 
27.  Lily besiegt Brodie 

… Trauer & Erinnerung S. 22

28.  Fünftes Kapitel: Gemach der 
Königin – Erzähl ab schnitt

… Trauer & Erinnerung S. 24

29.  Fünftes Kapitel: Kammer des 
Alchemisten  Erzählab schnitt 

… Trauer & Erinnerung S. 25

30.  Sechstes Kapitel: „Die 
Schlacht von Borkenheim“

… Trauer & Erinnerung S. 26

31.  Sechstes Kapitel: Burghof –  
Erzählabschnitt (Erkundung)

… Trauer & Erinnerung S. 29



32.  Sechstes Kapitel: Burghof –  
Sonderregel/Erzählabschnitt: 
(Das Krallenhorn blasen) 

… Trauer & Erinnerung S. 29

33.  Sechstes Kapitel: Burghof –
Erzähl ab schnitt (Die Fieße Alte 
Krähe)

… Trauer & Erinnerung S. 30

34.  Sechstes Kapitel: Die 
Geschichte geht weiter …

… Trauer & Erinnerung S. 30

35.  Siebtes Kapitel: „Die Suche 
nach dem Zauberbuch“ 

… Trauer & Erinnerung S. 31

36.  Siebtes Kapitel: Erzähl abschnitt  
… Trauer & Erinnerung S. 32-33

37.  Achtes Kapitel: „Die Spur 
der Trauer“ 

… Trauer & Erinnerung S. 34

38.  Achtes Kapitel: Kanalisation –
Erzähl abschnitt (Erkundung)

… Trauer & Erinnerung S. 36

39.  Achtes Kapitel: Kanalisation 
–Erzähl abschnitt (Die Schrift
rolle der Levitation)

… Trauer & Erinnerung S. 37

40.  Achtes Kapitel: Küche – 
Sonderregel/Erzählabschnitt

… Trauer & Erinnerung S. 38

41.  Achtes Kapitel: Gemach 
des Königs – Sonderregel/
Erzählabschnitt (Dem König die 
Medizin geben)

… Trauer & Erinnerung S. 38-39



42.  Achtes Kapitel: Gemach 
des Königs – Sonderregel/
Erzählabschnitt (Den König 
retten)

… Trauer & Erinnerung S. 39

43.  Neuntes Kapitel: „Grams 
Umkehr“ 

… Trauer & Erinnerung S. 40

44.  Neuntes Kapitel: Küche und 
Speißesaal – Erzähl abschnitt 
(Bertha überzeugen)

… Trauer & Erinnerung S. 43

45.  Neuntes Kapitel: Küche und 
Speißesaal – Sonderregel/
Erzählabschnitt (Den König 
retten)

… Trauer & Erinnerung S. 43

46.  Neuntes Kapitel: Gemach der 
Königin – Erzähl abschnitt 

… Trauer & Erinnerung S. 44

47.  Zehntes Kapitel: „In die 
Höhle des Löwen“

… Trauer & Erinnerung S. 45

48.  Zehntes Kapitel: Kristalltunnel 
– Erzähl abschnitt

… Trauer & Erinnerung S. 47

49.  Zehntes Kapitel: Schmiede – 
Erzähl abschnitt (Erkundung)

… Trauer & Erinnerung S. 48

50.  Zehntes Kapitel: Schmiede – 
Sonderregel/Erzähl abschnitt 
(Die Bombe hochgehen lassen) 

… Trauer & Erinnerung S. 48

51.  Elftes Kapitel: „Das letzte 
Feuergefecht” 

… Trauer & Erinnerung S. 49

52.  Elftes Kapitel: Schmiede – 
Erzählabschnitt 

… Trauer & Erinnerung S. 51-52

53.  Elftes Kapitel: Gemach 
des Königs – Sonderregel/
Erzählabschnitt 

… Trauer & Erinnerung S. 53

54.  Epilog und Abspann
… Trauer & Erinnerung S. 55
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